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Trouve la bonne lettre

Matériel     :  

- un plan de jeu ;
- 4 pions de couleurs différentes (bouchons, pion de jeu ou autres)

Règles     :  

Le joueur dispose devant lui le plateau de jeu et les quatre pions de couleurs.
Le meneur annonce au joueur une couleur et une lettre. Le joueur doit placer le 
bon pion sur la bonne case le plus vite possible.

Faire d’abord les lettres majuscules et quand c’est facile, utiliser les lettres 
minuscules.

Il y a un plateau avec les images pour donner des références pour chaque lettre. 
Cependant, pour certains élèves, les images peuvent les distraire car cela ajoute 
trop d’informations. Dans ce cas, vous pouvez utiliser le plateau sans images.

Légende :

A = âne N = nez

B = baleine O = ornithorynque

C = cochon P = poule

D = dauphin Q = quille

E = éléphant R = rhinocéros

F = fourmi S = serpent

G = grenouille T = tortue

H = hérisson U = usine

I = igloo V = vache

J = jaguar W = wagon

K = kangourou X = xylophone

L = lapin Y = yéti

M = mouton  Z = zèbre




